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Присутствовали:  

- Зав.отд. Насырова  Е.Л.,  

- Зав. МО Ануфриева: 

- педагоги отдела Орлова Н.А., Никольская А.А., Абдрахманова Т.М., Насырова 

А.Н., Латыпова Ф.Ф., Гарипова К.З. 

           Повестка дня: 

 Утверждение тем по самообразованию. 

 О работе с молодыми педагогами:  Насыровой А.Н., Латыповой Ф.Ф., 

Гариповой К.З. 

 О значении публикаций: определение тем, порядок оформления статей. 

 Об участии в методических конкурсах различного уровня. 

 Выявление затруднений по работе над отдельским  проектом «Приобщение 

детей к традициям народной культуры, художественным промыслам и 

искусству (практико-ориентированный проект)». 

 Об участии в конкурсе воспитательных мероприятий и районной Научно-

практической конференции: выявление участников; определение тем и 

этапов подготовки. 

 О работе с родителями (организация и проведение мастер-классов, 

лекториев, выставок, экскурсий и т.д.). 

 Семинар-практикум  для педагогов изобразительной направленности  по 

основам изобразительной грамотности «Построение пейзажа по законам 

воздушной и линейной  перспективы». 

 

 Слушали:  

1. Методиста  Насырову Е.Л. о корректировке графика открытых занятий и 

мероприятий.  

2. Заведующую методическим отделом Ануфриеву Н.Г. о методической 
помощи педагогам в работе над темами самообразования. 

3. Заведующую методическим отделом Ануфриеву Н.Г. о значении 

публикаций в процедуре аттестационных мероприятий. 

4. Методиста Насырову Е.Л. об организации просветительской работы среди 

родителей: проведение мастер-классов, лекториев, экскурсий, выставок. 

5. Заведующую методическим отделом Ануфриеву Н.Г. об участии в районной 
Научно-практической конференции и конкурсе воспитательных 

мероприятий:  выявление участников; определение тем и этапов 

подготовки. 

6. Слушали методиста Насырову Е.Л. «Построение пейзажа по законам 

воздушной и линейной  перспективы», семинар-практикум  для педагогов  



 



ПОСТРОЕНИЕ ПЕЙЗАЖА ПО ЗАКОНАМ ВОЗДУШНОЙ И ЛИНЕЙНОЙ  

ПЕРСПЕКТИВЫ 

(семинар-практикум для педагогов изобразительной направленности  по основам 

изобразительной грамотности) 

Методист МБОУ ДО «ЦДТ Исток» 

Насырова Е.Л. 

Дата проведения 27.11.2021 года. 

Живопись пейзажа весьма популярна в наше время. Природа бесконечно 

разнообразна и прекрасна. Солнечный свет и окружающая природная среда 

создают неисчерпаемую гармонию форм и красок. Поэтому даже неискушенный в 

вопросах изобразительного искусства человек небезразличен  к живописным 

произведениям, выполненным в жанре пейзажа. 

           Жанр пейзажа некоторые ошибочно считают простым, общедоступным, не 

требующим высокой квалификации. Создание глубокого образа в пейзажной 

живописи - дело нелегкое, но дарующее художнику чувство наслаждения  

картинами природы,  мотивами сельского и городского пейзажа.       Передо мной 

прекрасный мир - вот здесь, перед глазами, его не нужно сочинять, его только 

нужно уметь оценить и понять границы и художественный смысл мотива. Но это 

совсем не так просто, как кажется. Занимаясь пейзажной живописью, надо 

научить ребенка видеть законченный фрагмент природы, который он впишет в 

рамки картины. А картина должна давать впечатление величины объема 

вписанного пространства, ощущение присутствия и эстетическое наслаждение. 

Умение оценивать и делать пейзажные зарисовки повышает общее эстетическое 

восприятие мира ребенком и способствует развитию его личности. 

Пейза ж (фр. Paysage, от pays – страна, местность) – жанр изобразительного 

искусства (а также отдельные произведения этого жанра), в котором основным 

предметом изображения является первозданная, либо в той или иной степени 

преображённая человеком природа. Современные представления о пейзаже 

сформировались на протяжении столетий с развитием художественных приемов 

для его изображения. В пейзажном произведении особое значение придаётся 

построению перспективы и композиции вида, передаче состояния атмосферы, 

воздушной и световой среды, их изменчивости. 

       Пейзаж обычно изображает открытое пространство. В нём, как правило, 

представлено изображение водной и/или земной поверхности. В зависимости от 

направления- растительность, здания, техника, метеорологические (облака, 

дождь) и астрономические (звёзды, солнце, луна) образования. 

         Иногда художник использует также фигуративные включения (люди, 

животные), преимущественно в виде относительно мимолётных сюжетных 

ситуаций. В пейзажной композиции им, однако, отводится однозначно 

второстепенное значение, часто роль стаффажа. 

     В зависимости от типа изображённого мотива выделяют  сельский, городской 

(в том числе архитектурный — ведута и индустриальный) пейзаж. Особую 

область составляет изображение морской стихии — морской пейзаж или марина. 

При этом пейзажи могут быть как камерными, так и панорамными.   Кроме того, 

пейзаж может носить эпический, исторический, героический, лирический, 

романтический, фантастический и даже абстрактный характер. 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%86%D1%83%D0%B7%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B7%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%B7%D0%BE%D0%B1%D1%80%D0%B0%D0%B7%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D0%B8%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%B0
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D1%80%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D1%82%D0%B0%D1%84%D1%84%D0%B0%D0%B6
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%92%D0%B5%D0%B4%D1%83%D1%82%D0%B0_(%D0%B6%D0%B0%D0%BD%D1%80_%D0%B6%D0%B8%D0%B2%D0%BE%D0%BF%D0%B8%D1%81%D0%B8)
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D0%B0%D1%80%D0%B8%D0%BD%D0%B0_(%D0%B6%D0%B0%D0%BD%D1%80)
http://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D0%BD%D0%BE%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%B0


        При  работе над пейзажем мы сталкиваемся с проблемой 

неограниченного пространства. Создание иллюзии глубины пространства и 

бесконечно глубокой перспективы - главная художественная задача в композиции 

пейзажа. Пространство в пейзаже можно разделить на отдельные планы: первый 

(ближний), второй (средний), третий (дальний). Предмет нашего внимания — 

поиск изобразительных средств организации пространства картины, построения 

основных планов и передачи их удаленности от зрителя. В вопросе организации 

пространства нам поможет перспектива. Первым на такое явление, как воздушная 

перспектива, обратил внимание Леонардо да Винчи. 

Существуют разнообразные виды перспективы: прямая линейная 

перспектива, обратная линейная перспектива, панорамная перспектива, 

эллиптическая перспектива, сферическая перспектива, тональная перспектива, 

воздушная перспектива, перцептивная перспектива.  

Рассмотрим две основные – воздушную и линейную перспективы. 

Невозможно написать хороший пейзаж, не используя правила воздушной и 

линейной перспективы.  

Поскольку в атмосферном воздухе всегда присутствуют частицы пыли и 

воды, те предметы, которые находятся от нас дальше, выглядят более размытыми, 

более светлыми и менее контрастными, особенно это заметно во время дождя или 

тумана. 

 

Воздушная перспектива – изменение предметов под воздействием 

воздушной среды и пространства, изменение цвета, очертаний и степени 

освещенности, возникающие по мере удаления натуры от глаз наблюдателя. 

Воздушная перспектива делает работу более объёмной, просторной и 

воздушной.  

Воздушная перспектива характеризуется исчезновением четкости и ясности 

очертаний предметов по мере их удаления от глаз наблюдателя. При этом дальний 

план характеризуется уменьшением насыщенности цвета (цвет теряет свою 

яркость, контрасты светотени смягчаются), таким образом — глубина кажется 

более светлой, чем передний план.  

Воздушная перспектива связана с изменением тонов, потому она может 

называться также и тональной перспективой.  

 

  
 
Примеры воздушной перспективы. 

 

Итак, можно обобщить законы перспективы: 



1. По мере удаления предметы зрительно уменьшаются. 

2. Цвет бледнеет. 

3. Контрастность постепенно смягчается. 

4. Ближние предметы изображаются детально, а дальние обобщенно. 

5. Удаленные светлые предметы притемняются, а темные осветляются. 

 

В рисунке и живописи многие построения привязаны к линии горизонта. А 

если точнее, то реалистично изобразить что-либо  просто невозможно без этой 

линии, т.к. все построения отталкиваются от нее.  Так что же такое горизонт?  

Линия горизонта: как верно найти ее место в картине? 
Еще с детства мы знаем, что линия горизонта разделяет небо и землю. 

Несмотря на то, что из-за округлости земного шара мы видим линию горизонта 

сферической - в науке принято считать ее абсолютно горизонтальной! 

Если в пейзаже нет гор, то мы видим её как линию, разделяющую небо и землю. 

Линия горизонта всегда проходит на уровне наших глаз! 

   

Выразительность сюжета с разным уровнем линии горизонта. 

Выбор высокой или низкой линии горизонта в сюжете картины полностью 

зависит от художника. Вы можете посадить зрителя низко или поднять его 

высоко. 

В результате у вашей картины будет тот или иной образ. 

Если вы сидите, то видите меньше плоскости «земли», если встанете, то 

больше, а если взберётесь на гору, то сможете обозревать расстилающийся внизу 

ландшафт, как с высоты птичьего полёта. 

Низкая линия горизонта. Глядя на эту картину, создаётся впечатление, что 

зритель находится ниже портретируемых объектов и видит всё происходящее, как 

бы, снизу. Линия горизонта проходит на уровне глаз зрителя. 

Изображаемые на картине персонажи выглядит гораздо выше, а значит - 

значимей, величественней.  

 
           Аркадий Рылов. В голубом просторе. 

 



Низкая линия горизонта в пейзаже придаёт сюжету ощущение простора и 

свободы. 

Высокая линия горизонта. Если же мы поднимемся выше (зайдем на гору 

или посмотрим из окна высокого дома), то линия горизонта поднимется вместе с 

нами (так как линия горизонта находится на уровне глаз), а все остальные 

объекты останутся внизу. Мы будем видеть людей, домики и т.д. сверху. Они 

будут находиться ниже линии горизонта, в ракурсе, с искаженными размерами.  

Если художник выбирает высокую линию горизонта, создается ощущение, 

что он летит, как птица,  и смотрит на происходящее свысока. При таком 

расположении "герои" картины широко открыты зрителю и не перегораживают 

друг друга. 

 
                     К.С.Петров-Водкин. Полдень, лето, 1917 г. 

Обычная линия горизонта. И, конечно, в картинах часто встречается 

обычная линия горизонта с уровня глаз стоящего человека. Когда мы рисуем 

картинку с уровня своего роста (например, стоя на земле), то всех остальных 

людей, которые так же находятся на нашем уровне, мы будем видеть таким 

образом, что линия горизонта будет где-то на уровне их головы. Мы видим сцену 

так, как видим ее в жизни. 

 



 
                    И.Левитан. Берёзовая роща, 1889 г. 

Таким образом, линия горизонта - это не есть нечто статичное. 

Это очень простой вопрос, но часто встречается в рисунках начинающих 

распространенная ошибка - завышенная линия горизонта. 

Буквально, как дети, люди, которые только начинают рисовать, боятся 

перегораживать объекты и рисуют ракурс сверху.  В результате дорожки 

поднимаются и идут в небо, мы видим вздыбленные поверхности, элементы 

пейзажа одинакового размера, без изменения тона и т.д. 

 
Стоя на улице обсаженной деревьями можно наблюдать, как по мере 

удаления деревья становятся всё меньше и меньше, и самое большое дерево вдали 

будет не больше карандаша в руке. То же происходит и с машинами, в конце 

длинной улицы они кажутся игрушечными. Люди, по мере удаления, кажутся всё 

меньше и меньше. 

Человеческое зрение устроено так, что параллельные линии, уходящие 

вдаль, кажутся нам сходящимися. 

Но если мы на плоской картине изобразим, например, железнодорожные 

рельсы, устремленные в одну точку на горизонте, то произойдет чудо. Это 

изображение начнет казаться нам объемным, наделенным еще одним 

измерением.  

Конечно, это визуальный обман, обусловленный тем, что наш мозг попался 

на незамысловатую уловку. Но результат-то на лицо… 



Линейная перспектива – точная наука, позволяющая изображать 

на плоскости предметы окружающей действительности с учетом их положения 

в пространстве, чтобы создавалось впечатление реальности. В переводе с 

латинского перспектива означает «ясно вижу». Перспектива – это иллюзия 

объёма на плоском листе бумаги.  Однако при работе с натуры художники не 

делают точных расчетов, а больше полагаются на свой глазомер, то есть 

используют наблюдательную перспективу.  

Фронтальная перспектива с одной точкой схода. 

Легче всего понять фронтальную перспективу с одной точкой схода на 

примере куба.  

 
Ребра куба сужаются как вправо, так и влево, как будто они идут во внутрь 

листа бумаги. Именно это создает кубу иллюзию «3D» на двумерной бумаге. И 

это возможно, исходя из основ построения перспективы и такого понятия, 

как точка схода. 

Угловая перспектива с двумя точками схода. 
Теперь рассмотрим тот же самый куб еще раз. 

В кубе мы взяли точку схода  где-то далеко от наших глаз справа и слева от 

куба. Вот почему стороны сузились к внутренней стороне бумаги справа и слева. 

На рисунке ниже наглядно показано, как ребра куба, если их продлить, сойдутся в 

одной точке с обеих сторон. Эти две точки называются точками схода. 
  

 
 Полезно выполнять упражнения на объёмное изображение кубов, призм с 

одной точкой схода (фронтальная перспектива) и двумя точками схода (угловая 

перспектива). 



         
 

Представьте себе, как будет выглядеть куб без этих концепций точек схода. Он 

будет больше похоже на квадрат в 2-D. Когда мы рисуем куб, то всегда следует 

помнить о точке схода, поскольку именно она дает нам возможность изобразить 

объемную фигуру. 

Для любого хорошего рисунка, который рисуется с учетом пространства и 

расстояния между каждым объектом, концепция точки схода должна соблюдаться 

по умолчанию. 

 

 
Вот еще несколько примеров концепции точки схода. 

 Вид сверху (или вид с высоты птичьего полета): 



 
 

 

 

 

 Линейная перспектива (пейзаж): 



 

 
 

 
 

 

 Вид со множеством точек схода (любой реальный сюжет): 



 
 

 
Таким образом, как изображено на третьем примере, в реальных сценах обычно 

существует несколько точек схода, и эти точки придают рисунку желаемую 

глубину или 3-D эффект, и ощущение пространства, которое отделяет его от 2-D . 

Для создания выразительного образа важно правильно выбирать тот или 

иной ракурс фигур и положение линии горизонта. 
Ракурс (в изобразительном искусстве) – перспективное сокращение 

изображенных предметов. В декоративных росписях ракурс часто используют для 

наиболее эффектной передачи движения и пространства. 

Ра курс (фр. Raccourcir – укорачивать) – точка зрения на объект в 

пространстве, Точка зрения – это взгляд из одной неподвижной точки.  

Картинная плоскость – это изображение видимых предметов в том порядке, в 

котором мы их видим. 

 

Литература, интернет-ресурсы:  

1. Марк Кистлер. «Научиться рисовать за 30 дней». 

2. studopedia.org 

3. kopilkaurokov.ru 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D1%80%D0%B0%D0%BD%D1%86%D1%83%D0%B7%D1%81%D0%BA%D0%B8%D0%B9_%D1%8F%D0%B7%D1%8B%D0%BA

